i e\

XRCREATOR |

Y

DAS ERSTE A YSTEM
FUR AUGMENTED & VIRTUAL LEARNING



OHNE SMARTE 10T-TRAININGS

AUFWANDIG & KOSTSPIELIG FEHLENDE ECHTZEITKONTROLLE

Professionelle Coaches kénnen, abhangig von Bei herkdmmlichen Vorgehensweisen in der
ihrer Expertise und Erfahrung, eine erhebliche Arbeitsiiberwachung besteht das Problem, dass
Investition darstellen. Ebenso erfordern her- die ausgefihrten Arbeitsschritte nicht in Echtzeit
kémmliche Trainings die Koordination von Uberprift werden kénnen. Dies fiihrt dazu, dass
Terminen und Orten, was zu Einschrankungen Fehler erst mit einer gewissen Verzdgerung

in der zeitlichen und &rtlichen Flexibilitat fuhren identifiziert und behoben werden. Das kann zu

kann. ineffizienten Arbeitsablaufen flihren.



SMARTE 10T TRAININGS

VERNETZEN & LERNEN: INNOVATIVE TRAININGS

Mit unseren smarten IOT Trainings schaffen wir fir dich eine Verbindung zwischen der
realen und virtuellen Welt und erstellen Trainings, die direkt mit dem Trainingsobjekt verbunden sind.

J Kontrolle und Riickmeldung: Uberwachung und Feedback der Arbeitsschritte in Echtzeit
. Laufende Optimierung: Erkenne sofort mégliche Fehlerquellen und perfektioniere deine Arbeitsschritte
. Priifungsmodus: Fiir eine laufende Uberpriifung deiner Arbeitsabldufe und um Inhalte auszublenden
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OHNE AR WISSENSDATENBANK

In einer Welt, die sich rasant technologisch weiterentwickelt, hat Augmented Reality sich als ein Schlissel-
instrument flr zahlreiche Anwendungen etabliert. Aber wie sieht unser Alltag aus, wenn wir auf diese
fortschrittliche Technologie verzichten?

. Begrenzte Zugéanglichkeit: Trainingsmaterialien sind oft in unhandlicher Papierform und bieten
keinen direkten Bezug zum echten Objekt.

. Aufwéandige Erstellung: Trainingsunterlagen beanspruchen viel Zeit und missen laufend
aktualisiert werden.

U Unsicher & teuer: Geht bei einem Training etwas schief, kdnnen die Folgen teuer werden. Zudem
lassen sich gefahrliche Situationen und die Auswirkungen von Handlungen schwer in einem sicheren
Umfeld trainieren.




AR WISSENSDATENBANK

DEIN INFORMATIONSKOMPASS DEINE WISSENSSAMMLUNG

In der Wissensdatenbank finden Lernende Transformiere Fachwissen ohne Programmier-
Antworten auf Fragestellungen wahrend des und Designkenntnisse in innovative XR Inhalte
Trainings. Egal ob Basiswissen und Ein- der nachsten Generation. Das gesamte Wissen
schulungen, Tipps und Tricks oder Hilfestellung ist somit immer und Uberall verfligbar - fir den

fur Probleme und schwierige Fragen, alles ist ultimativen Lernerfolg und ein hoch immersives

vereint auf einer Plattform. Lernerlebnis.




OHNE VR TRAININGSUMGEBUNG

WENIGER MOGLICHKEITEN

In der Welt des modernen Lernens stehen herkémmliche Trainingsmethoden, die ohne
die Integration von Virtual Reality auskommen, vor mehreren Herausforderungen:

. Begrenzte Flexibilitdt: Trainings sind an fixe Zeiten und Orte gebunden

. Mangelnde Interaktivitat: Die Lernenden sind oft nur passive Teilnehmer

. Eingeschrénkte Individualisierung: Die Bedirfnisse und Lernstile der Trainees konnen
kaum bertcksichtigt werden
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VR TRAININGSUMGEBUNG

LERNEN IN EINER ANDEREN DIMENSION

Mit dem XR Creator erstellst du interaktive Szenarios direkt in deiner VR Brille ohne Programmierkenntnisse.
Damit sind die Lernenden nicht nur Zuschauer, sondern nehmen hautnah am Training teil.

. Individualitat: Erstellung von einzigartigen Lernumgebungen
. Vielfalt: Interaktive Lernmdglichkeiten zur Effizienz-Steigerung
. Folgenloses Fehlermanagment: Keine realen Konsequenzen bei Fehlern



KONZEPTION &
XR KNOWLEDGE

S

Unsere Experten setzen auf
eine umfassende Konzeption,
die nicht nur auf
technischem Know-how,
sondern auch auf fundiertem
XR-Wissen basiert.

MASSGESCHNEIDERTE
FEATURES

Du bendtigst ein Feature, das
ausschlaggebend fiir deinen
Lernerfolg ist?

Wir Gbernehmen fiir dich die
Anpassung innerhalb

kiirzester Entwicklungszyklen.

ERSTELLUNG VON
INHALTEN & TRAININGS

Unsere spezialisierte Content-
und Trainingsentwicklung um-
fasst 3D-Design, Gamification
von XR-Inhalten, die Integra-
tion von Embedded Systems
und den Einsatz von KI.




VISION & ECHO

Erfahre aus erster Hand, wie der XR Creator die Art und Weise, wie wir lernen und lehren, verandert
hat — durch die Stimmen unserer Kunden und des Product Owners.

XR wird in Zukunft ein fester Bestandteil
unseres Alltags sein. Mit dem XR Creator
kann man die Zukunft schon heute nutzen.“

Michael Demel,
XR Product Owner

»In der Produktion und Verpackung von hoch-
sensiblen Produkten ist es wichtig, die Fehler-
quote kontinuierlich im Griff zu haben. Um die
Chance wahrzunehmen, uns téglich zu ver-
bessern, nutzen wir den XR Creator, mit der auf
unsere Bedlirfnisse adaptierten Wissensdaten-
bank. Learning On Site pur — so sieht Industrial
Learning 4.0 fiir mich aus.”

Dipl. Ing. Roland Fabris,
Geschéftsfiihrer
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